CYBERCRAFT

PRZYGODA, KTORA UCZY

Opis mapy Cybercraft

Mapa Bezpiecznego Internetu w Minecrafcie sktada sie z czterech krain skierowanych do odbiorcéw
w roznym wieku (6-8 lat, 8-10 lat, 10-12 lat, 12-14 lat). Kazda kraina sktada sie z czterech czesci
tematycznych, wsréd ktérych znajdujg sie: muzeum Minecrafta, centrum handlowe, przestronna
biblioteka oraz laboratorium. Do kazdego z tych miejsc prowadzi droga, ktérg mozna przebyé¢ z
wykorzystaniem wagonika kolejki gérskiej. Warto takie wzigé ze sobg aparat, aby prowadzi¢
dokumentacje podczas wykonywania kolejnych misji.

12-14 [at

Tematyka poszczegdlnych krain dotyczy cyfrowego dobrostanu, e-odpadéw, danych osobowych,
cyfrowego $ladu, netykiety, prawa autorskiego, 7rddet informacji oraz cyberbepieczenstwa.
Poszczegdlne tematy znajdujg sie w rdoznych krainach, zmieniajgc swojg zawartos¢ dla rdznych
kategorii wiekowych. Podobnie zakres tematyki oraz trudnos¢ zadan do wykonania zalezy od wybranej
grupy odbiorcow.

W kazdym z obszaréw uczestnicy, korzystajgc ze wsparcia innych oséb, tablic, ksigzek zapoznajg sie
podstawowymi informacjami dotyczgcymi danego zagadnienia. Najczesciej zapoznanie sie z nimi, czyli
porozmawianie z wszystkimi postaciami, na przyktad w centrum handlowym, jest warunkiem przejscia
do kolejnych etapéw danej krainy. Zdobycie wiedzy jest niezbedne, aby przechodzac przez labirynty,
otwierajgc drzwi czy korzystajgc z mechanizméw dzwigni, wskazywaé wtasciwe odpowiedzi. Przejscie
tak zaprojektowanych quizow pozwala na dostep do artefaktéw lub kolejnych zadan czekajacych na
graczy.

Wszystkie krainy fgczg w sobie pomystowgq prezentacje tresci i sktadajg sie na spdjng catos¢. Rozmowy
z kolejnymi napotykanymi osobami, poszerzanie eksplorowanych przestrzeni i udziat w wyzwaniach
przynosi graczowi nowych danych dotyczgcych tematu przewodniego.

Cata kraina petna jest symboli i odniesient do tematyki Internetu. W ikonicznych komunikatach mtodzi
ludzie odnajdg sie btyskawicznie. Przezywajgc pozytywne emocje podczas pokonywania kolejnych
zadan, ugruntuje i poszerza swojg wiedze na temat waznych zagadnien zwigzanych z bezpiecznym
korzystaniem z Internetu.
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Spis tresci mapy

1. wiek 6-8

- Zdrowie i e-odpady, kraina: Laboratorium

- Dane osobowe i cyfrowy $lad, kraina: Biblioteka

- Informacje i nieznajomi w Internecie, kraina: Centrum handlowe
- Etykiety i prawo autorskie, kraina: Muzeum Minecrafta

2. wiek 8-10

- Prawa autorskie i zrodta elektroniczne, kraina: Muzeum Minecrafta
- Etykieta i przestepczosc internetowa, kraina: Centrum handlowe

- Dane osobowe i cyfrowy $lad, kraina: Laboratorium

- Zdrowie i e-odpady, kraina: Biblioteka

3. wiek 10-12

- Prawa autorskie, kraina: Muzeum Minecrafta

- Hastaigry, kraina: Centrum handlowe

- Slad cyfrowy i przestepczoéé internetowa, kraina: Biblioteka
- Wirusy i kradziez tozsamosci, kraina: Laboratorium

4. wiek 12-14

- Przestepczos¢ internetowa, kraina: Laboratorium

- Prywatno$¢ w mediach i $lad cyfrowy, kraina: Biblioteka

- Obywatelstwo cyfrowe, kraina: Centrum handlowe

- Prywatnos¢ i prawa autorskie, kraina: Muzeum Minecrafta




