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1. Celem gry w statki jest jak najszybsze zatopienie statkow przeciwnika,
ale rowniez ochrona wtasnych okretow

2. Na planszy po prawej stronie gracz zaznacza swoje statki, a na planszy
po stronie lewej statki przeciwnika

3. Rozmieszczenie statkow na planszy - Statki mozna rysowac zaréwno
w pionie, jak i poziomie - Statki nie moga sie stykaé¢ ze sobg (ani rogami,
ani bokami) Do rozmieszczenia na planszy mamy: - 4 jednomasztowce
(czyli statki na jedng kratke) - 3 dwumasztowce (statki na dwie kratki) -
2 trzymasztowce (statki na trzy kratki) - 1 czteromasztowiec (statek na
cztery kratki)

Mozna zaproponowac wtasna (inng niz powyzej) flote. Wazne jednak, aby ich
liczba (kratki) w przypadku graczy byta taka sama. Mozna zmieni¢ np. na

1 statek na 6 kratek, 2 statki na 5 kratek itd. Rozmieszczenie ich na planszy
do gry w statki jest dowolne. Nalezy tylko pamieta¢ o powyzszych zasadach.

Osoba rozpoczynajgca podaje pole, w ktore celuje u przeciwnika np. B-6.
Przeciwnik sprawdza, czy w tym miejscu znajduje sie okret (lub jego czesc).
Gdy gracz trafi, przeciwnik mowi ,trafiony”. Jesli jednak sie nie uda, mowi
,pudto”. Gracz rozpoczynajacy rozgrywke na swojej planszy zaznacza

w nastepujacy sposob swdj ruch: - kropka, gdy jest pudto - krzyzykiem, gdy
okret zostat trafiony W przypadku trafienia jednomasztowca, czyli statku

o wielkosci jednej kratki, przeciwnik méwi: ,trafiony zatopiony”.

Jesli z kolei bedzie to czes¢ statku np. dwumasztowego, to najpierw mowi
Jtrafiony niezatopiony”, a dopiero gdy zatopiony zostanie caty statek, mowi
,Lrafiony zatopiony”, gdy trafienie bedzie na polu bez statku, pada hasto
,pudto”. W zaleznosci od ustalen przed rozpoczeciem rozgrywki kazdy

z graczy ma do dyspozycji podczas swojej rundy jeden lub trzy strzaty naste-
pujace po sobie.

Wygrywa ta osoba, ktdra pierwsza zatopi wszystkie statki przeciwnika.
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